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Algoritmer rammeseetter vores arbejdsliv

Du kan bede robotadvokaten om et godt rad

Fredag d. 02. septem!

Kloge computere
knaekker koden til
domme
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sager fr

Kilde: https://www.linkedin.com/pulse/role-ai-healthcare-in-depth-guide-thomas-riisgas
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Algoritmer rammeseetter vores hverdagsliv

Forsikringsselskab i USA: Ingen
livsforsikring uden sundheds-
tracking
Maengden af sundhedsdata kunder
deler med forsikringsfirmaet John
Hancock afgar forsikringspraemien
| fremtiden.
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Hvornar har du sidst analyseret digitale applikationer
med dine elever?

falder over dem
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Hvorfor teknologiforstaelse i folkeskolen?

e Teknologiens og automatiseringens betydning i samfundet, herunder forstaelse for sikkerhed, etik
og konsekvenser ved digitale teknologier

e Computational thinking (informatik) som vidensomrade, herunder grundleeggende viden om
netveerk, algoritmer, programmering, logisk og algoritmisk teenkning, abstraktion og
mgnstergenkendelse, datamodellering samt test og afprgvning

e lterativ designproces i en vekselvirkning mellem at forsta den verden, som der designes til og de
digitale teknologier, der designes med.

e Kompleks problemlgsning, hvor barn gennem forstaelse for designprocesser skaber nye lgsninger
med digitale teknologier og leerer at argumentere for deres relevans.

Kommissorium for ekspertskrivegruppen i Teknologiforstaelse, januar 2018



Teknologiforstaelse er et fag — det er ikke it-understattelse
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It er Ikke bare
"endnu en teknologi”

Andre teknologier straekker vores fysiske formaen

It streekker vores mentale formaen
og giver radikalt nye muligheder



Fagformal

Eleverne skal i faget teknologiforstaelse udvikle faglige kompetencer og opna feerdigheder og viden,
saledes at de konstruktivt og kritisk kan deltage i udvikling af digitale artefakter og forsta deres
betydning.

Stk. 2. Elevernes mestring af faget fordrer en beherskelse af digitale designprocesser og af digitale
teknologiers sprog og principper med henblik pa iterativt og i samarbejde at kunne analysere,
designe, konstruere, modificere og evaluere digitale artefakter til erkendelse og Igsning af
komplekse problemer.

Stk. 3. | faget teknologiforstaelse opnar eleverne faglige kompetencer til at forsta digitale teknologiers
muligheder og digitale artefakters konsekvenser med henblik pa at styrke elevernes forudsaetninger
for at forsta, skabe og agere meningsfuldt i et digitaliseret samfund hvor digitale teknologier og
digitale artefakter er katalysator for forandringer.



Fire kompetenceomrader

Digital myndiggerelse seetter fokus pa den indlejring af
holdninger og veerdier som er i digitale artefakter.

Digital design og designprocesser saetter fokus pa de kreative Digital

processer under, hvilke digitale artefakter tilvejebringes, herunder R

de valg og fravalg, som designeren har mattet foretage eller ) g"“%é%

foretager i processen. T g
Digital design og Computationel
designprocesser tankegang

Computationel tankegang omhandler modellering af verden, sa
elementer kan eksekveres computationelt og skabe ny erkendelse @"’@

eller ny mening i en (eksisterende) brugspraksis.
Teknologisk
handleevne

Teknologisk handleevne bidrager med et perspektiv, der giver
sprog, udtryksevne og veerktgjsmestring i forhold til at kunne
udtrykke computationelle tanker i et digitalt artefakt.
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Teknologiforstaelse: Digital myndigggarelse
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TEKNOLOGIANALYSE

802.11b/g/n/ac
(2.4GHz/5Ghz) Wi-Fi,
High excursion speaker
with 2" driver + dual 2"
passive radiators, Far-
field voice recognition
supports hands-free use,
16.5V, 2A, Micro-USB
port, Bluetooth® 4.1,
Android 5.0 and higher,

FORMALSANALY
Lyt til musik, playl
med Google Home
Fa personligt tilpas:
pamindelser, nyhe
Home genkender ¢
du kan streame seri
fiernsyn eller til dine

f

I
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Hvordan bruges Goc
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Hvordan kan google a
passe ind til 13-15 &riges hverda




Teknologiforstaelse: Digital design og designprocesser
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HVORDAN KAN VI DESIGNE DIGITALE
ARTEFAKTER, SOM VIl, REDUCERE

elggtal Design og Designprocesser

RAMMESATTELSE

ARGUMENTATION IDEGENERERING

INTROSPEKTION
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Teknologiforstaelse: Computationel tankegang
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Computationel tankegang




LIGNINGSL@SEREN

Ligningen er:

2x2-2x = 12

Vi samler alt pd venstre side:

2x%2-2x-12 =0

Diskriminanten er —22—4.2.—12 = 100 og det er stgrre end 0, sa der er to lgsninger:
X1 = 3

Man kan gve sig pa X = -2
at Igse ||gn|nger Vi tegner kurver over venstre og hgjre side af ligningen:

Men man kan ogsa gve sig pa
at forsta det sa godt
at man kan fa "andre" til det

Lttt T PP TTT ][]


http://cs.au.dk/~mis/xxx.html
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Teknologiforstaelse: Teknologisk handleevne
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Teknologisk handleevne (udtryksevne)

Programmering er en ny sprogform,
en ny made at udtrykke sig pa,
en ny made at dele idéer med verden pa.

Programmering er en udvidet form for skrivning.




En moderne biologiopgave
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:
Computationel tankegang

Lyt til musik, playlister m.m., og & hej lydkvi

med Google Homes high-excursion-hojttaler .

74 personliqt tipasset hjeelp med planizegn h

pamindelser, nyheder og meget mere, nar Google!

Home genkender din stemme.

du kan streame serier, film og musik pa dit
supports hands-free use, fiemsyn eller til dine hajttalere
16,5V, 2A, -
port, Blueto 8
Androld 5.0 and higher,

BF 'SE
Hvordan bruges Google assistant hos 13-15 &i

KC NSVURDERING
Hvilke konsekvenser har Google assistant
5 driges hverdagsaktiviteter?
SIGN
Hvordan kan google assistant redesignes

J for bedre at passe ind il 13-15 &l
y hverdagsliv? :

Teknologisk handleevne (udtryksevne)

En moderne biologiopgave

Digital design og designprocesser

Computational empowerment



http://cs.au.dk/~mis/xxx.html

En spritny faglighed implementeres ikke "overnight"

Det er de feerreste der kender den nye faglighed og endnu faerre der behersker
den.

Det betyder at leeseplanens intentioner naturligvis ikke kan realiseres fra dag et i
forsggsprogrammet.

Det vil vaere ngdvendigt at man progressivt naermer sig fagets mal i takt med at
den ngdvendige udvikling af kompetencer og materialer m.m. finder sted.



Hvordan kan | stgtte op om teknologiforstaelse

Inkludere alle leerere og fag — bade bredde og dybde
Veer genergs og leerevillig

Involver jer og bidrag

Laer op og leer ud

Veer vedholdende og talmodig (Rom blev ikke ...)
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