Lav vaeg 2- 7 i Scratch

| den foregaende gvelse fik | lavet farste vaeg. | har nu et grundprogram, som tegner farste
vaeg med de rode linjer.

1.

Kopier og modificer koden, sa | kan fa tegnet vaeg to. (Bla linjer fra hver af de fire
hjgrner).

Kopier derefter koden igen og modificér den, sa | kan fa tegnet vaeg tre. ( linjer
fra centrum) - her skal | kun bruge 1 lgkke, som gentages 48 gange, da alle linjer
tegnes fra centrum).

Til den fijerde veeg skal | kombinere den fgrste (rede linjer) og den anden vaeg (bla
linjer). Kopier de koder, | skal bruge og prev at seette dem sammen, sa vaeg fire
bliver tegnet, nar man trykker pa tast 4. Husk, at der stadig kun ma tegnes det
samme antal linjer, selvom | nu har 2 farver, sa | skal a2endre i de gange, som
lokkerne gentages.

Til den femte vaeg skal | kombinere den farste (rede linjer) og den tredje veeg (
linjer). Kopier de koder, | skal bruge og prav at saette dem sammen, sa vaeg fem
bliver tegnet, nar man trykker pa tast 5. Husk, at der stadig kun ma tegnes det
samme antal linjer, selvom | nu har 2 farver, sa | skal @ndre i de gange, som
Ilgkkerne gentages.

Til den sjette vaeg skal | kombinere den anden (bla linjer) og den tredje veeg (
linjer). Kopier de koder, | skal bruge og prav at saette dem sammen, sa vaeg seks
bliver tegnet, nar man trykker pa tast 6. Husk, at der stadig kun ma tegnes det
samme antal linjer, selvom | nu har 2 farver, sa | skal @&ndre i de gange, som
Iokkerne gentages.

Til den syvende vaeg skal | kombinere den fagrste (rede linjer) , den anden (bla linjer)
og den tredje vaeg ( linjer). Kopier de koder, | skal bruge og prav at seette dem
sammen, sa vaeg 7 bliver tegnet, nar man trykker pa tast 7. Husk, at der stadig kun
ma tegnes det samme antal linjer, selvom | nu har 3 farver, sa | skal @endre i de
gange, som lgkkerne gentages.

Pa neeste side er der en vejledning til, hvordan | aendrer i koden, sa vaeg to tegnes i stedet
for veeg 1. Husk at kopiere koden forst, sa | stadig kan tegne den forste vaeg ogsa.

Ekstra opgave: Nar | har lavet udvidelserne, sa | kan tegne flere vaegge, skal | ogsa finde
en made at slette det tegnede pa, ellers laver | bare vaeggene oveni hinanden. Der er flere
mader, | kan Igse det pa. Snak om det og veelg den made, | bedst kan lide.
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