Velkommen til CoSpaces
Danmark

Introduktion til CoSpaces Edu

Overblik

CoSpaces Edu er et online program, hvor man kan bygge i et tredimensionelt rum. Man
indsaetter figurer, byggeklodser, avatarer, natur og meget ind fra et bibliotek. P4 den made
kan man bygge virtuelle verdener op.

Nogle elementer kan animeres til forskellige bevaegelser. Alle elementer kan kodes med
blokke til at veere bevaegelige og interaktive. Derudover kan der indsaettes billeder, tekster,
lydklip og sma videoklip.

Et rum kan opleves direkte pd computeren, hvor man kan beveaege sig rundt med
piletaster og mus. Et rum kan ogsa opleves i virtual reality, med VR-briller eller i AR med
en nyere telefon/tablet.

Didaktik

CoSpaces giver gode muligheder for at eleverne f.eks. kan omskabe viden fra en
modalitet til flere andre. Da det er i en 3D verden kan de forskellige elementer saettes i
kontekst med hinanden pa nye mader. Elementerne kan geres interaktive, sa eleverne
udfordres i at kommunikere deres viden med mange forskellige modaliteter.

CoSpaces kan teenkes ind pa mange forskellige mader i undervisningen. Bade som en
konkret bearbejdning af viden, opbygge historier men ogsa som mulighed for at skabe
opfindelser, prototyper og dermed som preesentationsform. En oplagt vinkel er at elever
laver materialer til en anden malgruppe - f.eks. yngre elever. Det er nemlig ikke kun
motiverende at producere med CoSpaces, det er ogsa spaendende for modtageren at
udforske det virtuelle rum der er skabt. Der er ogsd mange spaendende muligheder for at
bygge spil med CoSpaces.

Teknik

» CoSpaces skal ikke ikke hentes ned pa computeren - til gengeeld skal computeren hele
tiden veere online.

» CoSpaces virker bedst pa en computer med browseren Chrome.

» Der er ogsa en app, til til tablets, som kan det samme, men det kan vaere sveert at
bygge avancerede rum og mangvrere rundt.

» Skal du opleve CoSpaces i VR, kraever det enten en nyere telefon med appen og en
VR-brille til telefonen, eller et par ‘stand alone’ briller med CoSpaces-appen som f.eks.
Oculus Go (som der dog ikke er SkoleTube-login pa endnu).

» Skal du se din verden i AR, kraever det en AR-kompatibel telefon eller tablet med
CoSpaces-appen.

» Det er en vaesentlig fordel at bruge mus, til at mangvrere med, nar man skaber i
CoSpaces.



Kom godt i gang

Nar du er logget ind og skal i gang med at leere at bruge CoSpaces, mader du fire faner

pa din forside

* Galleri - Her kan du finde et hav af rum, som andre har lavet og valgt at udgive til
galleriet. Et godt sted at finde inspiration. Brug segefunktionen og se om der er noget

du kan blive inspireret af.

* Mine klasser - Det er her du opretter klasser (eller hold) til dine elever. Se mere om det

herunder.

* Mine CoSpaces - Det er her du laver dine egne CoSpaces - altsa starter dine virtuelle

rum op. Mere om det lzengere nede.

* Arkiver - Det er her du kan arkivere gamle rum og evt. finder gamle rum frem igen.

Skal du have elever igang med
CoSpaces, er det en stor fordel, at
oprette en klasse til dem. Det betyder
nemlig at du kan fglge med i deres
arbejde, og at du kan evt. lave grupper,
som elever kan arbejde i samtidigt.

Du kan ogsa som leerer, ga ind i
elevernes rum og f.eks. hjeelpe til. Til en
en klasse vil automatisk blive lavet en
kode, som eleverne skal bruge for at
“komme ind”.
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Ny opgave
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Klasse: ' 8.a
Type af CoSpace: | Lad elever vaelge

Opgave titel

Instruktioner

Hvem vil du tildele den til?

(]
Individuelle elever Gruppe af elever
Send opgaven til alle elever i Opret gruppe af elever og "
Klassen send opgaven Tilfoj elever

Del denne lasse kode med dine elever,for at lade der

Fousif

Eller

& Tilfoj eksisterende elever

Skal du selv lave et CoSpace, er det
under Mine CoSpaces. Her klikker du pa
+Opret CoSpace, sa du kan veelge
hvilken type rum du vil lave.
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Vzelg en type af CoSpaces

1 MERGE
X CwBE

AR/VR CoSpaces MERGE Cube CoSpaces

Skab din egen Virtuelle eller Byg et hologram og hold det
Augmented Reality oplevelse med MERGE Cuben
N|

Vzelg en scene type

- ~

3D omgivelse 360° billede

Skab pa en 3D scene og se i VR Byg ovenpa dit 360° billede og
eller AR se detiVR




Byg, animer og kod

Herfra gar vi videre med at lave vores eget CoSpace og leere hvordan man bygger en
verden op, animerer den og koder den spaendende og interaktiv.

Find Omgivelser i bunden af skaermen og klik pa Rediger.
Her veelger du en bund og nogle omgivelser.

Bibliotek Uploady, Omgivelser
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Omgivelser Stemning Scene image Scene sound
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G4 til Biblioteket, veelg Genstande og treek en veeg ind i rummet.
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Firkant Cirkel

Traek vaeggen lidt lzengere ved at
treekke i pilene

Klik pa ikonet her og vend lidt rundt
pa veeggen




Du kan gere hele genstanden storre
eller mindre, ved at holde musen inde
péa dette ikon og treekke op eller ned.

Du kan lofte og seenke genstande ved
at traekke op eller ned pa dette ikon.




Dobbeltklik pa vaeggen for at komme ind i dens egenskaber. Det er her du kan give den
tale- og teenkebobler, markere om den skal bruges i kodningen - og meget andet.

Prov at klikke p& Materialer og veelg et andet udseende til vaeggen.

Murstensvaeg
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Maskering

Las

Dupliker

Slet

Kopier veeggen tre gange ved at markere den og bruge genvejstasterne Ctrl-C og Ctrl-V
(Macbook: command-C og command-V)

Brug den bla cirkel til at dreje
veeggene pa plads




G4 sd i Bibliotek - Veelg Dyr og seet et det ind i dit rum. Dobbeltklik s& pa dyret og veelg
Animation. Valg en animation til dyret.
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Find kameraet og flyt det til et
passende sted foran dit rum. Kamerat
afger hvor du starter din oplevelse, nar
du trykker afspil.

Prov sa at trykke Afspil og ga lidt rundt
om det du har lavet med piletasterne
0g musen.
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Afspil




Kodning

Nar en genstand skal kodes, skal man forst ind i egenskaber og markere, at den kan
bruges til kodning.

Regular man
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Kode

Kode

Brug i CoBlocks

Vis navn

ID 4VGLJEOE

Get item: Scene.getlte...

Find det lille kodeikon ved siden af afspil.

Vzelg et script sprog

Veelg s& Coblocks som ‘ @ @
kodesprog :

Script




Sé& abner der en verden af muligheder med blokkodning. Blokkodning kan bade vaere
yderst kompliceret og helt simpelt. Vi prover lige noget simpelt.

0 - 1. Veelg Begivenheder og treek kodeblokken

Q [ e du ser herunder til hgjre, som er dit

o OGS arbejdsfelt. Seet den pa “Nar afspil er
arsormer trykket”
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2. Veelg derefter Handlinger og find koden

@ der kan fa manden til at sige noget

o Klik pa “Hej” og find pa noget sjovere.
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Ronee! Regularman v  sige
Reaular man v taen Regular man v

siger

Regular man v

" Hurra! Jeg k... ”

RO Hurral Jeg kan kode.. |

Klik pa Afspil og prov din kode af
ved at klikke pa din kodede figur.

Hurra! Jeg kan kode...




Nu skal du preve at f& noget til at bevaege sig pa en sti. Alle genstande kan flyttes pa flere
mader. Det kan veere ved at

- Udstikke en retning, en hastighed og en tid genstanden skal beveege sig i.

- Man kan ogsa flytte genstande ved at kode den til at bevaege sig til et saerligt
koordinat, da hele rummet er inddelt i et koordinatsystem.

- Men ofte er det stien, som er det oplagte valg, hvis f.eks. er person skal ga fra a til b.

Find stien i biblioteket under Navigation. Traek den ind og form den som du gnsker med
de bla prikker. Leeg meerke til, at der er pile pa stien, s& du kan se hvilken retning den gar.

R ko ]

Bibliotek  Upload ~ Omgivelser

Ga ind i koden og under Transformer finder du koden der kan flytte manden rundt pa
stien. Flyt den ind i den anden kode, s& manden nu bade vil sige noget og gé pa stien.
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Transformer
Regular man v siger “ Hurra! Jeg k... ”
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flyt Regular man v pa sti Rund sti v

flyt Regular man v

Begivenh... i 1
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flyt Regular man v

Prov din nye kode af under Afspil.



Hvis du syntes, at det ser lidt stift ud, kan saette din figur til at veere animeret, nar han gar.
Husk at figuren ogsa skal vide, nar den ikke skal vaere animeret mere.

Regular man v siger “ Hurra! Jeg k... ”

Saet animation af Regular man v Walk v
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Prav nu at hente billeder ind fra din computer og/eller fra internettet. Hvis du har billeder
pa& computeren kan de blot traekkes direkte ind i dit rum med “drag and drop”

Du kan ogsa sege 3D modeller ind fra internettet - men det er af ret blandet kvalitet. Prav
at hente forskellige typer filer ind. Det ger du ved at bruge Upload-fanen ved siden af
biblioteket. Du kan ogsa hente filer ind direkte fra dine medier i SkoleTube.

Bibliotek Omgivelser

Videoer 3D modeller
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Billeder Alle filer

Lyd 4 Upload Q, Netsggning




Fri leg

Ga nu pa opdagelse i biblioteket, og byg din verden op. Veer opmaerksom pé
tastaturgenvejene til at beveege sig rundt i rummet. Nér du har styr p& basis, skal du til at
lege med

* Filmklip

* Lydoptagelser

* Mere avanceret kodning (f.eks. quizblokkene)

» At saette flere scener sammen

» At bygge til Merge Cuben (kreever en Merge cube og en AR kompatibel enhed)

* At lave rum med egne 360 grader billeder

At udnytte kameraets muligheder for f.eks. at vaere bevaegeligt, sd man ikke selv skal

ga rundt, men bliver “fort”

Find inspiration

Brug skoletubeguide.dk til at finde
inspiration og vejledning
(Vejledningerne er dog stadig pa
engelsk)

CoSpaces for begyndere Lyrik i VR & AR med CoSpaces

| dette blogindlaeg laerer du trin for trin at Treed ind i et digt. Kreativ bearbejdning af
lave dit ferste Cospaceprojekt. Se billedsprog og temaer i digte med
eksemplet og videoerne og gor det selv. CoSpaces pa Skoletube.
God forngijelse.
LAS MERE
LS MERE

CoSpaces Danmark pa facebook  |cospacespanmark

Q offentlig gruppe

er et sted hvor flere og flere finder on
inspiration og s@ger hjaelp. ——

Gruppestyring

Gruppens kvalitet

Medlem v+ Notifikationer A Del - Mere



http://skoletubeguide.dk

