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Hvordan kan vi
forholde os til en
hastigt omskiftelig
verden?
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Hvordan kan vifinde
losninger i takt med
udvikilingen omkring
os?
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Hvordan kan vi sikre os, atdet er
mennesker der styrer teknologien,
og ikke teknologien der styrer "
mennesker?
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Veor endelig
aktiv med spg.
ichat

spergsmal

Vi svarer lsbende
og samlerop
til sidst

A\



Der eringen pauser
undervejs

Vi korer pa til ki 14.00
hvor vi svarer pé spg

Vierfmrdige ki
14.15
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Teknologi skal tage
udgangspunktiat
lose problemer



Nemt Convenient
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Men koY \vem?
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Hvor ender
det?

Hvem ejer
det?
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Hvad er
motivet?
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...er en metode & et mindset der hjcelper dig
med at opdage og lose udfordringer pa en

made, der gavner brugeren. \Q\

Vo kake AWAY
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Brugeren icentrum
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Undrende,
Undersogende &

Nysgerrig
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Abstrakt

Motion

Konkret

Dans
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Kan bruges til at udvikle
teknologi, men handier
mere om at forsta
mennesker
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En
lille historie
om en elevator
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Kan du geotte lesningen?

A ‘ Ny huztié‘ere mot;r ‘ &Q

! B Kunstig intelligens styresystem l
- , Dot o
Flere elevatorer
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ALLE hader at vente
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Losningen

‘s,;;jle...

.

\

/[ H

A



Vi benytter enkle
byggeklodser til
at skraeddersy
designprocesser
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Circular Solution Canvas

1.1Pick and place your cards 1.2 How Might We..?
2.1Sketch your idea 2.2 Describe youridea 2.3 Waste Hierarchy

‘20 minutter

Plongg,

Our product j

Our circular
opportunities




1.2 How Might W e.?
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Modularity
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Circular Design Kit

1.1 Venlg ét materiale 1.2 Muligheder 1.3 Begreansninger 2.1 Venlg og placér kontekst- og strategikort 2.2 How might we?

1.4 Den forste idé
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100 born
800 Icerere

2 timer

9 Kan skabe
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Fire-trins
Proces canvas
fra problem til
pitch




Problem

| forholder jer til problemet
og finder frem til en faelles

forstdelse.




Teknologi

| forholder jer til teknologien og
begynder at finde pa idéer til
losninger hver iscer.




Loshing & test

| definerer en feelles losning og
tegner den.

Formalet er at fa feedback fra
en anden gruppe, sd | kan
forbedre jeres Iasning.




Prcesentation

| laver en samlet proesentation,
med den endeligt tilrettede
losning.

| praesenterer for tre andre

grupper.




A.l teknologi kort

Forstar, hvad Uddrager Forudsiger og Automatiserer
Kan skabe 2 :
der ses information udvzelger opgaver







¢roe downloAd - [LRGE

Ressourcer sdl selv
kan felge processen

www.regndans.dk/ressourcer
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http://www.regndans.dk/ressourcer

Udfordringer

Udfordring

Beskriv den udfordring/problem som | gemne vil lese,

Tips:

Sporgsm&l Dremme Scenarie
Besvar de 5 spergsmal for at forsta jeres udfordring. Tegn eller beskriv hvordan dremmescenariet ser ud nar
udfordringen er last

Hvad vil | gerne opné?

Hvad stér i vejen fer at | kan komme | mal?

Hvem er det et problem for?

Hvad sker der hvis udfordringen ikke bliver lgst?

Hvorfor er udfrodringen ikke allerede blevet lest?
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Feedback

Kan lide
Hvad virker rigtig godt?

Sporgsmal

Hvad forvirrer, misforstdes eller overses?

®
Tips:

@nsker sig
Hvad kan blive bedre?

<N
Nye Idéer

Hvad nu hvis?
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Persona

Hvem har problemet?
Beksriv og tegn den person der oplever den udfordring |
gerne vil lose.

For

Tips:

Nar

A

Har

Brug for en made at

Fordi

Under

Efter
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Idégenerering

H.K.V

Beskriv jeres udfordring ved at starte med: Hvordan Kan Vi... F.eks, Hvordan kan vi gere det let for alle at finde en legekammerat efter skole?

)
g - \
Idéer i massevis

4
-
Fyld felterne med idéer som besvarer din HKV. -

Tips:
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Prototype YAV

Beksriv den lesning | ensker at lave:
som hjcelper

Vivil lave en

med at

forat

Noter de ting | er nysgerrige pa eller | tvivi omkring. Find en testperson der ligner din persona og sperg:

? ? ? ?

Feedback

< X

Tips:
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Reflektion

Brugeren Samfundet

Hvilke konsekvenser har lasningen for brugeren? Hvilke konsekvenser har lesningen for samfundet?

O ¥ O &

Miljoet Fremtiden
Hvilke konsekvenser har lasningen for vores milje? 7 generationer frem, hvilke konsekvenser har lesningen s&?

e 7 0 &

Tips:
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www.regndans.dk/ressourcer
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